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Proyecto producido por Idensitat en Manresa
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El objetivo del proyecto era la puesta en practica de una tienda gratis para
probar si era viable de forma auténoma a largo plazo mediante el desvio de la
recogida oficial de residuos.

Para ello, se desvié el flujo de basura oficial (la recogida de voluminosos del
Ayuntamiento de Manresa) a la iglesia secularizada de Sant Francesc que se
abrié como tienda gratis durante una semana. La basura de la recogida oficial
llegé a la tienda gratis, se clasificé y a veces se repararon algunos objetos, para
que los vecinos se los pudiesen llevar. Constatamos que habia gente que nece-
sitaba los objetos que se repartian y se los llevaba a casa.

Otro de los objetivos era que la tienda fuera un foro de encuentro sobre reci-
claje, ecologia y reutilizacién, sobre economia y soluciones de reparacién (en
esta parte del proyecto participaron los colectivos Makea y Obsoletos). Esto
sirvié para reflexionar sobre lo que significa la basura en relacién con el deseo
y la necesidad, el consumo, el dinero y ademas, la convivencia entre las diver-
sas comunidades de ciudadanos en Manresa.

Finalmente se realizé un debate con todos los agentes implicados en el pro-
ceso: representantes de la tienda gratis que opera en Manresa (La Biga), los
responsables de la contrata de residuos y personal del ayuntamiento.

El proyecto fue realizado por Basurama con Lucysombra y en colaboracién con
Makea, Obsoletos y La Biga.
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El lenguaje deberia ser la herramienta que cambiara

el mundo en el que vivimos y sirviera de elemento de
transmisién de cuanto acontece en él. Para los artistas
sin duda el lenguaje visual es la herramienta mas
valiosa de la préactica artistica. Y en estos momentos

lo “visual” esté especificamente asociado al territorio
digital contemporéneo, al ocio digital, la publicidad,
los medios de comunicacién tradicional... Un lenguaje
lleno de capacidades, pero sometido a tensiones en
un campo de batalla en el que se lucha por su control.
Estamos inmersos en un proceso de digitalizacién que
estd transfiriendo gran parte del legado visual desde
su formato fisico (formal), a otro puramente digital.
Toda esta informacién esté siendo depositada en con-
tenedores que se sitdan en un nuevo plano cercano

al del espacio publico, dotado de gran visibilidad y,
sobretodo, accesibilidad. Estas circunstancias generan
un nuevo panorama visual saturado, barroco, ruidoso,
creando un nuevo paisaje que esta modificando las
relaciones con nuestro imaginario. Este nuevo estadio
de las formas digitales permite generar, transmitir,
procesar, almacenar y consumir contenidos muy rapi-
damente, pero también modificarlos y recuperarlos
con la misma celeridad desde un gigantesco archivo
globalmente conectado, que, a su vez, esté en conti-
nua elaboracién y revisién.

Cada vez serd més dificil aprehender la realidad de for-
ma auténoma e individual, es decir, necesitamos ge-
nerar de forma colectiva nuevas formas de aprendizaje
y colaboracién para desempefiar tareas tan simples
como las de anélisis, interpretacién y comprensién

de cada una de las imégenes y mensajes visuales con
las que nos bombardean a diario. Miremos a nuestro
alrededor; un pequefio paseo por nuestra ciudad

nos devuelve miles de impactos visuales que ape-

nas somos capaces de asimilar, incluso percibir. Nos
sumergimos en un mundo en el que emisor y receptor
simultanean sus acciones, las nuevas reglas del pandp-
tico electrénico y digital. Hemos pasado en muy corto
periodo de tiempo de visitar el museo, la biblioteca,

el archivo, a vivir fisicamente dentro del mismisimo
Archivo, aunque éste se muestre imperfecto, sin orden
ni concierto, una especie de caos o archivo imperfecto
y saturado. No disponemos de forma individual de
capacidad, tiempo, ni memoria, para abarcar todo el
Sistema. ;Cémo vamos pues a manejarnos con toda
esta cantidad ingente de documentos, de informacio-
nes, de imégenes? Tenemos que generar mecanismos
que nos permitan transformar toda esta marafa ruido-
sa en conocimiento especifico para poder desarrollar
cualquier actividad concreta de nuestra cotidianidad.
Y esto lo tendremos que abarcar de forma colectiva,
buscando nuevos mecanismos desde multitud de
campos y disciplinas.

El pdblico del mundo del arte, los visitantes a museos
y centros culturales, los participantes en diferentes
eventos culturales, ya no quieren limitarse a recibir

informacién sobre los distintos acontecimientos, sino
que, ademas, quieren interactuar, pasando a formar
parte del mismo mecanismo de transmisién de la
informacién, quieren ser parte activa en el proceso de
transformacion de esa informacion en conocimiento.
Son muy pocas las instituciones culturales que estan
atendiendo esta realidad cada vez mas aplastante. Los
responsables de comunicacién de la industria cultural
se sienten muy cémodos con un modelo de comuni-
cacion lineal y unidireccional que no ofrece canales de
comunicacién y participacion colaborativa permi-
tiendo el acceso a los sistemas de seleccion y criterio
social de la informacién. Las instituciones culturales
dedican un gran esfuerzo a la organizacién de las
tradicionales ruedas de prensa cuyo principal objetivo
es la obtencién de resefias y cobertura mediatica en
las secciones de cultura y sociedad de los principales
medios de comunicacién tradicionales (prensa escrita,
radioy TV) y en sus correspondientes suplementos
culturales. Resefas emitidas de forma unilateral que
no seran contrastadas ni pasaran a ser gestionadas
por la institucién productora con el fin de ofrecer mas
informacién y opinién cualificada sobre la exposicion

a sus potenciales visitantes y usuarios. En el mismo
sentido, podemos imaginar la relacion con el pdblico,
la desproporcién entre la publicidad del medio emisor
y su poca capacidad para recoger las reacciones de
los receptores. Discursos unilaterales, cerrados, defini-
dos, sin posibilidad de contestacidn, sin posibilidad de
participacion y gestidn colectiva.

Si hablaramos de publico en términos tradicionales, el
espectador —la audiencia a la que va dirigido el trabajo
del artista— estd hoy, mas que nunca, acostumbrado a
técnicas de representacién muy sofisticadas prove-
nientes de medios como la publicidad y la televisién,
pero sobre todo de la reciente transformacion de los
hébitos de consumo mediatico que supone la apari-
cién extensiva de Internet, herramientas personales
de telecomunicacién como el teléfono mévil (que es a
su vez camara de video y fotos) y la introduccién siste-
mética del ordenador en el &mbito privado. Lo visual
esté especificamente asociado al territorio digital con-
temporaneo, al ocio, la publicidad... Los artistas ya no
somos los Unicos con capacidad para influir en el ima-
ginario visual, es més, creo que hemos perdido parte
de esa capacidad y tal vez sea el momento de dejar de
producir més ruido, de fabricar mas imagenes. Esto no
quiere decir necesariamente dejar de trabajar con las
imagenes, que es algo de lo que los artistas sabemos
bastante, o al menos deberiamos. Entremos en esa
batalla, pero valoremos otras perspectivas. Descu-
bramos lo que hay detras de estas imagenes, ensefie-
mos a decodificar; si, ayudemos a abrir el cddigo del
armazén visual, mostremos el reverso de todas estas
imagenes, exhibamos sus entrafas. Utilicemos el ver-
dadero potencial del lenguaje.
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INFORMES DE YENISEHIRMEKTUPCULARI
SOBRE ESTAMBUL Y BARCELONA

Estambul y Barcelona. Una ciudad monstruosa, cadtica y apestosa,
atestada como el infierno, donde los tubos de escape nos escupen
justo en la cara, y otra ciudad organizada, absorbida por la ru-
tina aburrida de la capitalidad y del turismo. O bien, una ciudad
de ensuefio oriental y misteriosa, donde los colores y los olores
tentadores van méas alld de la imaginacién, y una ciudad mediter-
rdnea segura y verde, que ofrece mucho mds de lo que uno puede
desear. Las identidades de las ciudades se estan ahogando en estos
estereotipos y clichés. Yenigsehirmektupculari aterrizd en estas
dos ciudades para revelar lo que hay més alléd de los estereotipos
y las imAgenes comunes de Estambul y Barcelona.

A finales del Imperio Otomano, surgidé en Turquia un nuevo género
literario: sehir mektupculari (letristas de la ciudad). Escribieron
sobre la vida cotidiana, las normas y los cddigos de la ciudad,
y compararon Estambul con las ciudades europeas, en general de
una manera peligrosamente simplista. Por ejemplo, describian como
la gente no usaba sus paraguas con cuidado, sino como armas para
pinchar los ojos, habia mucho barro en las calles y los zapatos
estaban condenados a ensuciarse... “;Se supone que esta es una ciu-
dad europea?” se preguntaban. Yenisehirmektupculari (Neoletristas
de la ciudad) se inspira en estos antiguos cronistas a la hora
de centrarse en los detalles de la vida cotidiana que forman el
rostro de la ciudad. Sin embargo, en lugar de considerarlos como
problemas y obstéculos, Yenisehirmektupculari los contempla como
reflexiones inspiradoras sobre la cultura y la identidad urbanas.

Un zapato perdido en Estambul, una prohibicién gritando desde la
pared o las tranquilas sombras en las calles de Barcelona informan
acerca de la realidad urbana més que los espectaculos en una guia
turistica llamativa. A través de un andlisis socioldégico disfraza-
do de arte, Yenisehirmektupcgulari estudia los detalles mediante
los que los habitantes leen la ciudad, analiza cémo dos ciudades
pueden chocar y abrazarse, y los efectos de la de-contextual-
izacién y re-contextualizacidén de las caracteristicas especificas
de la ciudad. Al centrarse en los detalles urbanos y compararlos,
Yenisehirmektupcgularli pretende crear un espacio gue provoque un
pensamiento alternativo sobre las ciudades y una participacién
activa estimulando una comprensién total del entorno y también
politica. Tomar las caracteristicas particulares de una ciudad y
sustituirlas en otra demuestra la complicidad entre cédigos de-
terminados e incuestionables con las caracteristicas culturales y
sociales de la ciudad. Elementos sagrados, como las sentencias del
fundador de Turquia, pueden sonar absurdos en una pared de Bar-
celona, o la traduccidén a lenguas minoritarias en Estambul de las
etiquetas que promueven el uso del cataldn puede dar visibilidad
a una situacién que pasa desapercibida en Turquia.

-Os invitamos a dar un paseo por este laberinto urbano y no dudéis
en cambiarlo enganchando nuestras pegatinas.
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¢Estén los maniquies de Estambul tan llenos de emocién como ...



... la vida de las empresas de construccién de Barcelona?




¢Se parecen los fantasmas de las casas abandonadas de Estambul
a los fantasmas de las calles de Barcelona?
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¢Pueden los billetes de los transportes publicos de Barcelona
leer la historia de los peatones de Estambul por los rastros que dejan?




¢Tirarian los habitantes de Estambul los postes de la calle a la basura
si tuvieran contenedores tan hermosos como en Barcelona?



¢Es el mundo que hay detras de las puertas pequefias de Barcelona mas emocionante
que el que se ve a través de las paredes agrietadas de Estambul?




Estambulizacién

Imagina que desde todas los esquinas de la ciudad
te dan érdenes fascistas sobre tu identidad.

jQué felicidad para alguien decir: Soy Catalan!

L
GENTILLAMENT
B PuBEESSGEE

jLos Salvadores de una nacién son solo y simplemente los profesores!
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Barcelonizaciéon de Estambul

¢Sera imaginable un dia el uso de las lenguas minoritarias de Estambul
en todos los contextos?

"En armenio rompemos muros y abrimos fronteras" escrito en armenio

"Queremos cinema en catalan" traducido al kurdo



Serie de los prohibidos de Barcelona

_ y}ﬂ_n_iur:h:_x
i LA
l NO APARCAR 1‘ VENTA

[.”i

AMBULANTE. ,
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Serie de los prohibidos de Estambul

VE
BAHCESINE
KOPEKLE

SIMLIEL VR ETIEN

1- Prohibido entrar a los jévenes menores de 18 afios, bolsos, paquetes,
cémara de fotos, videos y objetos de metal

2- Prohibida la entrada al jardin y al patio de la mezquita con perros

3- Esta prohibido hacer el amor

4- Esta prohibido ir con ropa de playa

5- Prohibido tirar basura. Una persona civilizada mantendria su entorno
limpio. Municipio de Beyoglu

6- Por favor, no orinar aqui










Adnan Madani

Artista y tedrico que trabaja en Londres y en Karachi.
Su obra, tanto la escultura como el video, se ha
expuesto en Pakistan e internacionalmente. También
escribe regularmente en varias publicaciones sobre
artistas y el arte del sur de Asia. Actualmente esta
realizando el doctorado y es Profesor invitado en el
Goldsmiths College de la Universidad de Londres,
donde sus intereses de investigacion incluyen la
Filosofia Europea Moderna y las teorias del tiempo, la
historicidad y contemporaneidad.

Amasté

Amasté es una oficina de ideas especializada en arti-
cular procesos y dispositivos de mediacion, relaciona-
les y participativos, que fomentan la imaginacién, la
reflexion activa y el espiritu critico, en dambitos como la
innovacién social, la juventud, la cultura, el aprendi-
zaje y el desarrollo del territorio entre otros. Trabajan
aplicando estrategias transversales y dindmicas
relacionadas, como la creatividad aplicada y el [+D+i
sociocultural.

Basurama

Colectivo dedicado a la investigacién y a la gestién
cultural desde 2001 que ha centrado su area de
estudio y actuacion en los procesos productivos, la
generacion de desechos que éstos implican y las
posibilidades creativas que suscita esta coyuntura
contemporénea. Nacido en la Escuela de Arquitectura
de Madrid, Basurama pretende estudiar fenémenos
inherentes a la produccién masiva de basura real y
virtual en la sociedad de consumo aportando nuevas
visiones que actlen como generadores de pensa-
miento y actitud.

Daniel G. Anddjar

Fundador de Technologies To The People y director
de numerosos proyectos en internet como art.net.
dortmund, e-barcelona.org o e-valencia.org. Su tra-
bajo cuestiona, mediante la ironia y la utilizacién de
estrategias de presentacion de las nuevas tecnologias
de la comunicacién, las promesas democréticas e
igualitarias de estos medios y critica la voluntad de
control que esconden detras de su aparente transpa-
rencia. Ha dirigido numerosos talleres para artistas y
colectivos sociales en diversos paises.

Democracia

Colectivo artistico constituido en Madrid por Ivan
Lépezy Pablo Espafia. Entre las Gltimas exposiciones
en que ha participado Democracia podemos sefalar:
Idensitat Manresa (2010), Evento, Burdeos, Francia
(2009); X Bienal de la Habana (2009), Bienal de Taipeh
2008, 10° Bienal de Estambul, 3% Bienal de Goteborg.
Democracia trabaja también en la edicién (son direc-
tores de la revista Nolens Volens) y en el comisariado
(No Futuro, Madrid Abierto 2008, Creador de Duenrios).
Fueron fundadores y miembros del colectivo El Perro
(1989-2006).

Domenec

Artista visual. Coeditor de la publicacién Roulotte

y miembro del consejo de direccién de Can Xalant,
Centre de Creacié i Pensament Contemporani de
Mataré (Barcelona). Ha realizado una obra fotogréa-
fica, videogréfica, instalaciones e intervenciones en
el espacio publico que toman el proyecto arquitec-
ténico como una de las construcciones imaginarias
mas complejas de la modernidad. Ha participado en
numerosas exposiciones, intervenciones y proyectos

in situ en diferentes lugares como Irlanda, México,
Bélgica, Francia, Italia, Estados Unidos, Canad3, Brasil,
Argentina, Finlandia, Polonia, Israel y Palestina.

Gabi Scardi

Investigadora que centra su trabajo en las dltimas ten-
dencias artisticas. De 2005 a 2009 fue consejera para
el Departamento de Artes Visuales de la provincia de
Milén. Ha comisariado el programa inContemporanea
MAP y CECAC-Corso Europeo per Curatori d'Arte
Contemporanea (ed. 2007, 2008, 2009). Entre sus
exposiciones mas recientes sefialamos: Aware: Art Fas-
hion Identity, Royal Academy, Londres, 2010; Spazio,
Maxxi, Roma, 2010 y Alfredo Jaar, Questions Questions
progetto pubblico, Milan, 2010.

Gary McDonough

Profesor del departamento de Growth and Structure
of Cities en Bryn Mawr College (Pensilvania, EE.UU)

y coordinador del programa de Estudios de Pueblos

y Culturas Latinoamericanos, Latinos e Ibéricos en la
misma universidad. Para su doctorado en antropologia
urbana, ha realizado investigaciones metropolitanas
sobre Barcelona, Espafay Latinoamérica (Las Buenas
Familias de Barcelona, 1986; Conflict in Catalonia, 1986;
Iberian Worlds, 2008), el sur de los Estados Unidos
(Black and Catholic in Savannah, Georgia 1993) y Hong
Kong (Global Hong Kong, 2005). Era coeditor de la
Enciclopedia de Cultura Americana Contemporanea
(2001). Actualmente se dedica a un estudio etnogréfi-
co y cultural de barrios chinos globales.

Gaspar Maza

Antropdlogo, profesor de la Universitad Rovira i Virgili
de Tarragona. Desde el afio 2009 es coordinador del
grupo de trabajo sobre colectivos en riesgo social:
inmigracién extranjera dentro del Plan Integral de
promocién del deporte y la actividad fisica (Consejo
Superior de Deportes, Madrid). Sus trabajos e inves-
tigaciones principales son sobre temas relacionados
con la reproduccién de la exclusién social, los usos
del espacio publico, las actividades deportivas con
grupos de jévenes en dificultades, la investigacién y
el desarrollo de proyectos comunitarios en diferentes
barrios y ciudades.

Horitzé TV

El colectivo HoritzoTV se formé el afio 2007 para crear
y coordinar los contenidos del platé de la exposicién
HoritzdTV perspectivas de otra televisién posible que
tuvo lugar a La Capella, Barcelona. La produccién, rea-
lizacidn y emisidén de contenidos se hizo integramente
con software libre. A raiz del éxito logrado, la muestra
HoritzdTV se repitid el 2008 y después en las jornadas
Blocs&Clubs el noviembre de 2009 y el febrero de
2010. Ademas de estas ediciones a La Capella de
Barcelona, HoritzdTV realiza talleres y streamings, di-
namiza paginas web y colabora con varios grupos y en-
tidades como la Aeisad, la Universitat Rovira i Virgili, la
Escuela de Arte de Vic, el Festival Surpas de Portbou,
Neokinoktv, CocleaTV o Idensitat, en el marco del cual
y en su quinta edicion realizd en Calaf el proyecto que
se presenta aqui.http://horitzd.tv

KUNSTrePUBLIK

Colectivo artistico formado por Matthias Einhoff,
Philip Horst, Markus Lohmann, Harry Sachs y Daniel
Seiple que constituye la estructura operativa de
Skulpturenpark Berlin_Zentrum fundado en 2006.
Como artistas, comisarios, investigadores y activistas
el colectivo usa formatos in-situ para la confrontacién
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critica con el arte y el publico. Comparten sus expe-
riencias en conferencias y talleres, de los cuales pode-
mos sefalar Solares Santos (Cartagena, 2010), iD Barri
(Barcelona, 2009), Visual Arts Festival Glasgow (2010),
Architectures of Emptiness (University of Minnesota,
2008), 5th Berlin Biennial for Contemporary Art (2008) y
Vasl Arts Residency (Lahore, Pakistan, 2008).

Marti Peran

Profesor de Teoria del Arte en la Universidad de Barce-
lona. Critico y curador de exposiciones, ha participado
en diferentes catélogos y libros de arte contempora-
neo. Co-editor de Roulotte, colabora en diarios y revis-
tas especializadas (Exit Express, Artforum Internatio-
nal). Director del programa internacional Roundabout.
Encounter Program entre Barcelona y otras ciudades
del mundo (México, Reikiavik, Bangkok, Jerusalén,
Santiago de Chile, Estambul). Entre los proyectos mas
recientes ha presentado Post-it City. Occasional Cities
(CCCB, Barcelona, 2008; MAC Santiago de Chile, Cen-
tro Cultural Sao Paulo, 2009); After Architecture (Arts
Santa Monica. Barcelona, 2009).

Martin Di Peco

Arquitecto por la Universidad de Buenos Aires.
Actualmente vive en Holanda donde esta terminando
un Méster en International Performance Research orga-
nizado conjuntamente con la Universidad de Warwick
(Inglaterra) y la Universidad de Tampere (Finlandia). Su
trabajo se centra en la investigacién y en la produccion
de procesos y eventos participativos en arquitecturay
urbanismo.

Ottonella Mocellin, Nicola Pellegrini

Estudios en Arte Publico y Arquitectura en la Chelsea
School of Art and Architectural Associacion. Ambas
representaron a ltalia en el 2001/2002 en la beca PS1
International Studio Program en Nueva York, y desde
entonces han realizado todos sus proyectos en comun.
Su trabajo, que incluye instalaciones, fotografia,
videos y performances ha sido exhibido en galerias,
museos y eventos en ltalia y en el extranjero. Se desta-
ca su participacién en las bienales de Torino, Brescia,
Valencia, Tel Avivy Tirana. Desde 2009, dan clases de
Performance en la Accademia Carrara en Bérgamo.

Paola Di Bello

Artista. Profesora de fotografia en Brera Academy of
Arts, de Milan. Su trabajo explora problemas sociopo-
liticos que definen la ciudad contemporanea. Entre las
Ultimas exposiciones en que ha participado podemos
sefalar: Comeback (Kinstlerhaus, Dortmund), Framing
the Community, A Portrait of Wien (Cosmos, Viena),
Cosa fa la mia anima mentre sto lavorando? (Maga,
Gallarate) y Bildung (Triennale Bovisa, Milan).

Ramon Parramon

Director de ACVic, Centre D'Arts Contemporanies.
Desde 1999 dirige el proyecto de arte Idensitat.
Codirector del Méaster Disefio y Espacio Publico en
Elisava/Universitat Pompeu Fabra. Ha participado y
organizado numerosos seminarios, talleres y foros de
debate sobre arte y espacio social. Ha editado algunas
publicaciones como Acciones Reversibles. Arte,
Educacidén y Territorio. (EUMO Editorial/ACVic, 2010);
Local/Visitante. Arte y creacion en el espacio social
(Idensitat, 2010); Arte, experiencias y territorios en
proceso (Idensitat, 2008). Su trabajo se desarrolla con
un interés hacia proyectos interdisciplinarios y sobre
las funciones que puede ejercer el arte en un contexto
sociopolitico especifico.

Rogelio Lépez Cuenca

Artista visual. Desde finales de la década de los 80

ha venido mostrando su trabajo tanto a través de
exposiciones en galerias y museos como mediante la
realizacién de proyectos de arte publico en relacion
con la identidad y memorias colectivas. Ha participado
en las Bienales de Arte Contemporéaneo de Johannes-
burgo, Manifesta 1, en Réterdam, Lima, S&o Paulo y
Estambul.

Sin|Studio

Grupo de creadores emergentes dedicado a la inves-
tigacion del &mbito de confluencia entre la arquitectu-
ra, el arte y otros campos del conocimiento implicados
en la construccidn del comun. Entre sus principales in-
tereses de investigacién se encuentran la interacciény
la expresion social, y desde el 2005, la manera en que
las nuevas tecnologias pueden ser incorporadas para
estimular y dinamizar el espacio publico, construyendo
nuevos dominios hibridos, en relacién con el sistema
ACTS. Sus proyectos y textos han sido publicados en
medios especializados del arte y la arquitectura. En el
2009 fundan junto con otros comparieros la Asociacion
Atomos&Bits de artistas y arquitectos digitales de
Andalucia.

Tomas Ruiz-Rivas

Co-director y fundador del Antimuseo de Arte Con-
temporaneo (antes Ojo Atémico). Curador indepen-
diente, escritor y artista visual. Trabaja en Espafay
México, especializado en la critica institucional y la
experimentacién de nuevos modelos para la distri-
bucién de las artes visuales. Entre sus proyectos mas
recientes esté el Centro Portatil de Arte Contempo-
raneo, México 2009, que se presentard en 2011 en la
NGBK de Berliny en el encuentro internacional MDE11
de Medellin. Ha publicado en revistas latinoamerica-
nasy libros de teoria del arte, y tomado parte en foros
tedricos, como SITAC en México.

TUP

Colectivo trans-disciplinario que investiga el espacio
urbano a través de acciones u operaciones de arte que
se proponen la re-apropiacién del espacio publico.

La modalidad de intervencion adoptada es experi-
mental, fundada en précticas espaciales explorativas,
relacionales y de convivencia, activadas a través de la
interaccién creativa con el ambiente investigado, con
los habitantes y los archivos de la memoria pobla-
cional. En la realizacién de Fachada participaron sus
actuales integrantes: Patricio Castro/artista visual,
Alexis Llerena/artista visual y audiovisual, Leonardo
Ahumada/disefiador gréfico, Pablo Cottet/socidlogo y
doctor en Filosofia.

Yenisehirmektupgulari

Colectivo formado por Aylin Kuryel, Bob Pannebakker
y Zeyno Pekiinlii. Aylin Kuryel vive en Amsterdam
donde esté cursando el programa de doctorado del
Amsterdam School for Cultural Analysis y realiza pro-
yectos documentales. Zeyno Pekinli vive en Estambul
y realiza su doctorado en la Universidad de Barcelona.
Trabaja en proyectos artisticos en Turquia e internacio-
nalmente. Bob Pannebaker es licenciado en Geografia
Social y Master en Ciencias de Geografia Urbana por
la Universidad de Amsterdam. El colectivo centra

su trabajo en la recopilacion fotogréfica y sonora de
simbolos de la cultura urbana y cédigos del espacio
publico, traduciéndolos en mapas visuales y auditivos.
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